RS LMLUNİD 


BALI 


i Vİ # ri 
—ımünN'— BASI .! i 


Win BASIN, L-BpA'tm emirleri arasına idam fazla emi emir katan | 
e proyramdır, Simdi bu emirleri, açıklamaları, örnekleri 1188 
isket edilmesi gere eken huzuzları ile biri ie elim. 1 


: DIR i 
ti © Emet ik siir 
ir” Himketim içimde bilemem proyramları ermek içim gepılem LÜĞÜ ,B 
o islemi o âreis alhimimmerda btilımmmm bir peomrmmı GİR ziler., örmek İ Simon İm 
Memimidime bap EO ÇEKELİM EMA LLM LL. DIR” ğ* emini vermesi çieketim 
Eiki mtimi öğren icin geterlii gimektedır, bh iste bilalemanm cold 
madan direk ekrana çıkamılır. Ek epi kill karman hazka bir şalı din 
İLİM Balimeedı". MİR beiieeeki * DIR*Şı#-SEN", seklinde kullanımıdır. 
Eki okumada emme promyam, Kelavlite VELİ zemdentizi clan programları 
mizin iietezimi görebilirsiniz. Vel 
3 


ja DİR'Esim#" diyerek : sadere “BIM” p 
ile başlayan programların ekr arel sıralanmazını zsağlayabilirsiniz. 


Bee, 
hn 
iu Eİ 


« 
t 


TTK 


TE 


EMmİK 
Pmek 
Tikmiz elelimemlirmm EpŞpİp EŞİ Eziz icim kişllam 


lr ir” 
nel İÇ mılır. Mermmli Bamiz'is 

EPENİ mim, emiri inni geklirmie yapıları izlem Emdere MİSK emir" 
yazmakla sağlanır. Dizkete gönderilebilecek emirleri dik miz LLM kElarıLarı 
el kitabında bulabilirsiniz. Çeşitli örnekler 
Mink "merreomapmM"-> TİK yedi hari DADA ln tim domumları Bİ 
DİSE"N:DlER 41“ —> DBizketi *DISK” ismi ve &i I0'zi ile İormatlar 
Vey” —e Ülsketim üztürmdeki kullamılımmşan haiırmı Ee 

Emir i 
N Format 3 
vi k EDYEKD ii 
S  EreĞŞİK E ne 
; ; ERROR Ları sr 
: 


Ful”  kemtamılık deği ekleri j 

zilde INPUT uapmağı sağlar. Nermsl programl amda 

i beskiermikem BErirm vepliimezi sorum orka çıka rij 

NELİT açeamımda alınmam peyvmharı belli ei 

amek için lir. Birdir kzEmi, oo verimin 
EEE . llzumluk ise verinin sf 

Lti ri Bit. Üeğimkemin ize bir e. 

e ir. Veri girisi sira gır da Ea i 

tuşu kullanabilir. EL 

ge İMST/EEL dis çalızmaz. R 
lerin şu salamları vardır. 

a olu işturulabilerek karakterler. 


: i özellik İsim 
sahin olabilen 3 
çek kaç karskter olmazı Ger 
Emykter değiskemi olmazı G 
verilem karakterler ve İNSİİ 

çalışmaz. Som karskter veri 

Pi 
i: 


MazigmE 
i 


ti İyi ef . 


ei 
di 
yy 
iğ 
ti 
- 
pi pa 
İL 
sözi 


Siri kremirmim btaltmımm EB 
home : Sademz —3 
Çgieemm çim OE Eeieme za z 
tel sor right : Sadece hariler ve SHIFT harfler 
,* Emekler E PETUOH Eba "AK ; Eeeme <İB OE Bt kazımak harfleri 
N kabi eder ve makgimım © karakter alır. SAZ Ağa depolanır, 
.l VE LR LA 3, BE e io Bedene İ,i,m,â ve sayı Larırdari İlmi 
olman makzlimım 5 karmkterlik bir veri — ii Erim. 29 
( FETÜH "dhmme fdekm” 5, ÜR : Tüm sayı ve harileri slöbilenen 
Vi farla © karskterdiik veri slam. ei 


GRAPHILE 

e - GRAPHIL 
Le ; Silimimem Teebeetaym Dbi p * demilem ve D-RA iy tüm el afili N 
arı, Gizer beer kısmının ana adresini verir, Ürneğipe 
Seğpeğ Ml inde essân esım, elde edilir. Mermalde 
ek ekran rengini kırmızı yapmak mümkündür. 
is vg de yapı Vet sy PÜRE ME 


Li Deki zlcensiNk a “Ta ve 

SEY m anda bazılam İon Malişmm İluzlrım rimamazını verir, DU m 4 

RİN edin ve çesitli İonkziyon tuşlarına bazın. Baztığınız tuşa göre 4 

arasınd We ltli sayıların ekrandan GEÇ LİĞIMI göreceksiniz. i 

© Hiçbirine EE ie ü elde edersiniz. cl-Bınormal/SHIET & 1610/08 SHİFT). 
) 


ii PRİNT INKEY 
> GUT 1 
<a Nİ 


Parmak e DedişkemsiTN 
başmmp'ım o sim bailımdığı omtır ramanmzını verir, bu em, Bi ile 44 


Arasıra olamaktır. Kullanılma alamı daha çok AT€k,y) emi ile olur, 
(| Hrneğir PRİNT ATSA ,LIMeRA 'Üeemedere Bâ" dersenir, Üommmdere Dİ yazını © | bi 
anda geçerli olan sstırın 5 satır altıma yazılır. / i 
EMİP ; PİRİ 
Popmak gp MERİ 
BEDLGN emmi kullanılarak yapılarak karakter değiştirmelerirde en basta 
MEM emmimim kullamılmazı gerekmektedir. Bi ERİK bilgizayarın ederım 
KARLA Esi a ksamskterimrim ilg Sİ Fakis > il ji irirmeki ROM am die EKİ ALİ gis ÇAGA BR 
İamabilir Bâhideam slimazını zağlar. Böylece serarsin Türkçe Pari ler LER 
bilmek mümkün olmaktadır. Daha fazla bilgi DESIGN emrinde verilecektir. 
| 
ği mir O: FALSE 
Popmak io PALR em, velim PALIDE “mtrirm EB 


Bliglzalan Ebi emmi öediğimde amımın belirttiği kada mani Emile VE 
bu arada herh AŞİ bir stri Fi belirtilmi zes burn SE l ana az A. Bigi Pala N 
.. Farm Razic Ek Di Tm taz: SE YT mi mi SİP Li > 
EN deha kola peoramlarmım clip #Returre ile ke: ebilirsiniz. örneği zi 
i İM PRINT *2ü SANIYE BEKLİYORUM 
a ei PALSE SE 


EİT 


Le 


mi PALSE “DIMDINE id DANIYE BEELEYELEDİM Çiğ 
Li Dikkat edilmesi gereken şey DAUSE emri ile Stri irıy arasında bir boşluk i 
, alması gerektiğidir. örneğin PALSE'BEKLE" Çi emi hatalıdır. al 
Emir ©: RESET KR 
Format ı RESET satır Ro : 
Ny , harmaleim BE Tİ Hİ sapar DATA İmamı sep EZDİ arr dak mL 5 al a. ÖFMERİ İğ 


gi 


Li BE 
Memki Mi emi İsra ceği: kir ir ve MA, 3etır zona gelem LD iâTA'ların EN 


denşpokurmazını sağlar. 


5 Emir O: SOUND 
»* Fu #mnark E İlm işkeresB0UNL ka i 
e . Tapkı GRAPHICS emri gibi bu seferde "Sound Imterface Ohıp” diye tabic 
a ilem ve C-gA'ün tüm ese ielemlerimi idare eden kısmının mezini vet 


üBARIZ) . Berekli diğer bilgiler U-Bâ si kitabında vardır. 


dur 
a PET 
Lyi sayar taralırmlan em som verilmim error Mazımımı yeniden ver 


 DIBAPA ve HELERE ii VE 
i BELURE sayı Ai - 
miyim emi bazı er eri ml le 7 kişili 


|! de 


KEİ X 


ği 


Kari görün MEZ ha geçmesi ir 


“ TNEL İT OPARM AYI VERİM “gApıTE APCSA'PARDMA' GTÜ i çi 
VAPERİN PAROLAYI BILDINIZ...” ' 


ALT 

ALİTÜ EALİ EBRULİ 

Her satır yazımırddarı ik 
weomstik olarak verilmesini sağl 
er se verilir. Örmek: 


zorma gelem mstır Fimarazımın 
EBRULİ Âİk satır FAB ABı 


ALT dN,B çi 
' gi PRANI “İL. SĞTIR : 
3i PRİNT SA.DATIR 
/ vw 
Emir a 2 
Format e COLD ö 
Bilşimmyanın içimdeki ber peli temizimşin SIMUN' BASLI. 'e gemiden 
bhazlamazını sağlar. bu ars bir programınız silinirse OLDU ERİ ile Si 
ETİ çağırsbilirsiniz. 
Emir : HELAY 
Popmmt o DELAY EB İ 
LIST sırasında çeşitli yöntemlerle lizteyi kontrol esime imkanı vap 
i dar, DİRİ tüpü iistemin geçmesini yavaşlatır. Ls tip ise bastığımız mime 
di ge Listeyi durdurur. SHİFT tuzu ize listeyi ekrana karakter karakter 
yazan. İEmte UELAY emmi bu sıradaki yazma bhizımı sapka, mayı İ ile Mn " 
arasıra olabilir ve io em hızlızıdır. İ 
i Emir : HİSPLAY İl 
X Formet : DİSPLAY e 
va“ Pemkmlimm İtumlarınma key emmimi kulleamarak çezitli emlemlear yüklemin 
Mir bu tuzların son durumumu görmek için bu emmi veriniz. 
, Emir : DUMP Mi 
i Format : İLME : 
T Tüm değişkenlerin Emairizler hariç) o eki değerlerini gözterir, “İl 
Emir Ox FIND iri 
Na Formal E FİNİ kerskterler ir” a 
Tim pirommam içirmie bazı kelimelerim, örmeğim bir değişkemim, hangi 
c matarlarda geçtiğini EşEEİRİ İpi için bi emir kullanılır. Diyelim El 
W ppoyramdaki tüm GOTU ları bulmak i istiyorsunuz. FİNDGÜTÜ dediğinizde 
mv tem DETÜ'LU satır rumaraları dizilir. İikkei ederseniz FİNİ ve GTÜ 
© arasın Wim bazli şelmtre. Çümkü baslik koyarsanız, bilalemia bazırmin 
Lw bosluk olar GüTü'ları arar. 
eğ in v 
ji Emir EEE yk 
© Erarmak e EEY sayı, “Etrirg” 


gi Par AE tuzlarının programlarmazını sağlar. Örneğin KEY 1, *LIS 
© emiri Fi'e LIST kelimesini iHikler ve her Fif'e HBELELMLECİR LIST. İJEEL 

vi HEY İŞ LARİ ŞÇHMELİMİ Hazer Eaız bilgizaien LİR L e Beri 
v in RETURN yapar ve proyramınız LİSI edilir. (sdini- ik 3 


niemi alet 
e hafızadaki proyramı siler Ve 


Kİ geni programı sağ 
r 2D emri vermek baz 


Miz er ve 
de 
üyesi 


» i 
ga SN e ğ 4. 


ğ 


“çi dieketbteki peoyamı bileşime dekire ekler, 


ei 
ını 7 
ğe pileli NEMİ veya COLO emirleri verilince silinen programı yemi © >” 


: DPTTON ! 
3 ÇETTİLİN İİ vetım DPTİRN 
LİST sırasında SIMÜN'E EAZIC'e ait emirler eğer Özdem DPTTUON İd 
verlimişss FEvefz olarak yazılır. OPTLUN Bo bumu durdurur. Ne 


Emir z 
Format : o PADE emi 
Eğ m Pâlk SM emi verilirse her LİSİ sırazırdiz İlste bri 


m LL geldiğirmiz curım ve KULLARICIZIMIN ALILRM'm bazmazımı 4 
bekler. Sonra listeye ekranın ilk satırından devam eder. Böylere proye ) 
mamımızı mim Emilim görebilirsiniz. SMUL İSMİ AFARIFMİR olmalıdır. ÜBhs 
büyükleri bilgisayarı normalde dondurur. 
ERİK » REMLİMEER 
Popmak o REMUMEDRM metni met 
PPM AMIMIZIR ELM ayar Fame aralarını EmJLİ'dem bazimgamskz EMLS'llk İ 
adımlarla değiztirir. Bu arada GOT0, GOZUB, THEN, RESET ii mii Bakır Fam 
; ları değlietirliimez. 
1 
ç Emir O: TRADE ! 
Formal po TRALE İ ven TRADE “a 
RUN sırasında o amda izlemem satırın rumamazını ekranın sağ üzt KBB e 
? sinde göztermeye yaram. Böylere programın islemezi sırasında oluzabile i 
h gek martık hatalarını görmek kolaylarmaktadır. il 
e ME / ENOPRUL / ESEL 4 CALİ. 
, Format e PRL izim # ENDER / ENEC izim # DALI. 
wv | Mermelide alt-promemlear GÜSUE emi ile çağrılır. frak DİMÜM'D BARI ys 
i $e her alti proyrama bir izim verilir ve DAâLİi veya DAL ile çağrılabilir. i 
emu alt-proyrama GLUTU gibi gider, yani ENDER İrş gelire gemi Görmez. N 
T ey en EXE far alt-proyrama gidimle bir EMER gördüğünde ÇAĞMLldığı te 
EE EŞİ Çİ EGOZUĞRETUĞN gibi MİR dirk gömelime i 
(Wi dü GüT0 İml 5 k 


sü PRİL COMMÜDÜRE 

3 PRİNT "ALTPROGRAM BURASI 11 

dü PRINT “CÜMMÜDÜRE Gü” 

Sil ENDPROL 

gl PRINT “ALTEROGRAM ETTTI* 
Tü END v4 
iğ PER Teli TO İBO e EKED DEMEME i, 
“AN NEXT TI İ 


ie veya ERRLN 
DeğiskensERRN veya değizkensERRLN 
ağ Sa griorlr a satir. e vena gorun i DİL ME 


Deri 


: o promramın bir yerirsis, mn bir Bİ tepeomamcia bir Di 
eiği değiştirildiğinde burslar tüm program eikilemir. Eğer ali, 
a ilk satır olarak LÜJAL emi verilires ve çıkışta da GLOBAL 
alırsa ppocrmamın diğer kısımları alt-programcakzı işlemlerden st 
ez. DİKKAT sLUDAL emri bir tek estırda yer almalıdır. LÜDA 'den 
iki pekte ile baska emirler ie aimeazi!! i 
ii femme Am *DİMEN "e EğeiMİMD MARE 
2i PRİNT A, ,AR,EE 
a Büslin idi 
#“FRINT A,C,AB,EŞ 
ii END 
idi LOCAL A,AF 
iğ afılenAğm"dd"ıBE-"TRANDIT" 
gi imi PRİNT ADAR, EE 
f iğ GLOBAL iri 
l id RETURN i 


Emir w EE e eli ole e 
Ememmt B YE stept THEN eşimi gElDEre emiri 

İF iie THEN saramırmimki start doğru ize THEN ile gElmE: arazırmimki 
emirler âHppılamır. Eğer işmılığra SELSEN İdem Eun BEL LAMALAR. 


Emin m e e i 
Parmak po BLÜMEP emiri SELDE: emir 
ç Bir önceki satırdaki IF... İHEN emrinin şartı doğru ize hem İHEN'dem 
sonraki işlemler hem de RÜOMP ile :ELSE: arazı yapılır. Yanlızsa :ELSE:? 
dem zoprmazı gerçeklerir. DGepellikle tek smtıra SığmaLarı TF. ..İHEN emir 
metini yi İarla satıra yeymek için kullanılır. Örnek 
İMO YE ddihi iade dAA lanır Ape ar Kİ BL mia DE man YHEM BPETMP *FÇEE* ? k 1 
İ. e ELÜMP PAPTMTUMA TCA FerTemMASIIMT ÇEK EMİ SATIRA YAZILARI" epi Ee EETNT'YANL İg* i 
ir | 
e mir Mn m e m $ 
r LAHIP iie EMİN LEMAP emme EKEK İF'im akazırmimki parki ollmlmmmn 
kadan tekrarlanır. Berdan sorma EMİ LORM e satırdan devam 


“ eğilir. DİKKAl : END ile LOUP arasında boşluk var İl! ya 
i im LOJ .. 
«— ca PRİNT “aç “İş 
“5 3 Ezel KE 

Ap ENİT TE LEE | | 
1 ah END LOUP vi 


pl PRİNT'LDUP RİTTİ, Aetpk 
Mw Emir' ON ERROR 


ği Fürmati: ON ERROR: GÜTÜ zatırır | 
a e hata oluştuğu sırada error verip durmak yerine satır mo'us sit 

e sağlar, EREN error kodumu, ERELN error'lu satırı verir. ÖLÜ emi dg 
3 MBELEMML vepepek prodrmamı curdimim. (UM iie LARLR arazırsin beni 
vardır! 
iğ ON ERRLR CMT ii 


isim Tü —i ETER —İ 
AR ERİN “EDE “şiş *etşBGRCTİ 
e ey li ii 


ii Ni HATALI HESAPLAMA! SATIR £ “şERRLN 
iL 


e lir 
ii 

1. De 
nb : 
“i Yi 


#inin kaldırır. VW ile ERROR a 


ğ * 
ğı VE a lg ği 
eğ i : 5 


REPEAT. . .UNTIL Zili 
Al ile UNTI. arası, UNTİL'dem sonra geler Şart oluşuncaya E3 


20 UNTIL 70 


«GRAFİK | ME Gİ ALLRLAMALAR 
Hem emin SFKAEIKMLİZ görülerek ML möyeoliağli miti anlama ei 
STMON 8 BAZTC'le çizilen her çiryi değişik stkilere yol açabilir. Bumu İş 


MULDE yerine konularak sayı belirler. İ 
, hiremmli Ge & SEM: eşeelikel işeçtiği geri siler, 
f io ieeçkidği işme Felrtm KOMa, i Bi 
t 2 geçtiği yerde mokta varsa siler yokmm bone e 
Maltimaler (id & Ea & ideçtiği yeri miler. â 
io iyeytiği yeri İ remaralı renkle beam. 
2 BMeçtiğI yeri 2 remaralı Kerime İla. 
3 o iyeçtiği yeri 3 ramanalı rermle bar. 
4 geçtiği yerdeki & rumaralı rengi 2 mumaralıj 
merge, İ Fa'lu rergi ZE ro'yma vela bimlsmi 
terzims çevirir. İl 


; Emir : SİL 
di bopmgi i ANE merkez X, merkez (, açı k yarıçapı, M Marışapı, Meis 
Meis İyad rim , EVE Lg Aİ Lİ UAMTAÇADI mil imi pen ri e ELİM (mir. i 

min) belirtilen açıdaki yarıçapını çizer. 5 
velim ERİ ÇİBPEM 3 A çime ZE, Pm “İğ Sİ ÇİEEEM 


a3 Lg pim düzümürzek Le 
e, GER dere mL ik 


i. 
EN iğ HIRESİ,İ (yi 
Na 24 FOR Izi20 TO iü STEP —4 
yi. A ANGL İRM,İMA,I, A, SM,İ 
i “sdü PAUSE 3: HIRESÜ,İ 
, © Si NEET 


Emir MM LE 


K Popmek po EBLEÜKE solist ; ŞE miiist iş EAĞ keler 5 ; ŞEAĞBİL | Li EZ EYT 
Sml Eİ ve ağ alt öğelerinin kapmdimmtları verilen Gürgen alanın 
v4 içimi basalı olamk mllmtlrir 


Vi EMİP » DHAR 

Wi Format e LHAR <p Ec nde Giçek 
En” eralik ekramırda irtenen x, 4 komdimmatina, verilem koda Kargılık 
, te karakter verilen ölçeğe göre y yönünde büyütülerek komur. Verilemez 
Ni Sah Kod ASLII kodları değil, 2-84 el kitabında belirtilen ekran POKE 
Dr ye 


Larıdır. Örmeğinm zl, &zi, Esp, gibi. Ülemek ize karakterin 
Salan LALA LAL belirtir. Sayı büyüdükge karakter uza. DİKKAT : 
20 kodu (311 arasında olmalıdır. 
er , Emi, iri 
İİ Tü li STEP 3 
LAR LA, L,İi ârâzöşi 
NEXT :PALZEA 


kez x, merkez J, E Marıçapı, ( yarıçapı, ii 
eşi ekzem bayumza çapı belli slips çizer. 
ize Bu elips bir daire olum. 4 o 


ld 
a Ar 


meli NN Balya göre değizik irlemler ape 
Büyük hari/Gratik işaretleri seçilir. 

Eüçük hari/Biüyük hari seçilir. 

#ipir önceki gratiği silmeden yralik moduna gezer 


Pu emrin ik iki çesidi £B,li Üs ve DHIET #urlarımna banılarak da dani 
olabilir. Uçirmi şekli ize HIREB emine bir alternmtil olarak kullanılır. 
him emmi örme ekranı iller ve dorma omalik ye öpen. Eta ctrl cialiğ 
“öhseder hazırlarmız bir ekranın yek olmasına yol sçaze zaktır. (SET E ise laa 
bri emeller, 
EMİR » DRAM ve BT | 
( Pomak io DRAM sirin m, mode ve BRÜT açı Eki ili id bi 
t Bu iki emir SİMONE BASİL in emi gir; emirlerirderdir. Bu iki emirle, © 
değizsik şekiller önceden belirlenip bir dtring değişkemirer cepli ami d 
lir ve ekranın değisik yerlerimde 45 derezemiri tam katları olarak dön- 
Girtilebilir veli banaştları değistirilemilir. Simdi bu emmim arımillamı— 
mı görelim : En önemli kızım DRAM emrindeki ztrirm kızmıdır. Bi Eti 
kısmında Rullanılan 3 arasırkimki sayılar değiş Sik iğ mlemled iimpen. Eki dik 
istemem pekli iapmazım kullanılır. Anmak em fazla 255 karakterden ll 
MENEI e kilik. Simdi geelik ekremırdm küçük bir eslik masal | 
olduğunu düzünelim. Sayıların herbiri bu TURBO İU Şu şekilde etkiler: | 
A — Bağa git 
ji N —'Yukarı çık 
2 - Aşağı im N 
ii EŞLE i 
4 — Bir anlamı yek LEZ 
.. bii LE Gm wee hamama İm 1 
İN B — Yıdısrı çık ve bir mokta bas | 
i 5 Ağağı ir ve bir mokta baz 
Sa er B — Bol git ve bir rokta be 
e har, i 
' OHer strirmy'im son kerskterimimn 3 olmazı bazı sopumları elalem kaldırır Ns 
; ROT emmi ize DRAM emri ile x, y koordinatlarına gerlertirilenek şeklim .. 
ç derme açısını ve büyüklüğünü saptar. Bursada açı Ö-7 arasında bir EML “İş 
ie ile verilir ve pu anlamlara gelir z “ü 
v & - OB derse 4 — iBü dereze i 
i -— ESR derse 2 — Bilik deme 
2 - Gü dereme 5 — EF dereme 
3 — İM derece 5 — Mik derene 


e #. Örnek pagram 3 


i yi HERE 0,1 | 
ER e ENİNE 7 EE 7 EN 7 7 7 ENNİN * pu 

SE FOR IzdTü7:R0T İ,elazı/EıDRAM AR,ida,I,2ü,LsNEXT i 

1 KÖR LSOTOZ ROT T,clazı/BıDRAM AR,IMA,I,2ü,İ:NEXT 

4 


peri ekran KErmzi 
ii lar çizgi ve ekran rengini saptar ve ma 
rene iii 


:j 


ii 


w 


ge modıma geçmenizi sağlar, Örzeden HIREZ emri yi 
33, Multiceler modunda her Ellik matrizte 4 mem kil 
Yapdır. Eirlm karcılığında < igönündeki mekte sayımı Sef'dem 
— Bu medenle MLLTI emirden sonra gelem tüm çralik emirlerirmdeki & 
Kollarını 5'e bölerek yazmak gerekir, 


2 LLM ÇA. 
meyi EO DR mepii Pep Fim 
HİRES vela MLRTİ ile belirlenem çizgi remklerimi cdeğirtirmee LAMA 
: LOM ile DüL arasında baozluk var, 


GERİP a Aİ. li 

Formet : HE CER a sü 

LUH DHA ile değiştirilmiz ii ekrem HİRES ven MLLTI ile er 
#belirlermiz renklere dönüştürür. HI ile LOM arasında boşluk var. Pu 


Emir RİNE 
Pormmt io LİNE MKİŞMİ,ME ii nde k 
SAN çi koordinmiları ile AKH, YE komedimmiları arasına çizgi çizer. ” 


Emir : PSINT 
ğ Popmai po PAİNT m, mede 
b Vi veli atları siralırmda kalem kapalı alamı daldir. Örmek 3 
Zi 


Ri LINE iü 319, i 
wi EET i a e, v 
4ü PAUSE di 


* 
im mL eğ 
arma 5 PLT m, mede K 
ke ve Y ile belirlenen yeme makta Kolan. b 


© Emir Os REL ç 


v9 bengi BRL salizti walt MELAİLARİ, ii ME LALİALARILA ŞER İz n ii 
. Sol üst köşe noktası ve kenar uzunlukları verilen dörigeni çizer yi ğa 


Mia 

:ı ÜGeğişkemTESTÜM,İİ . 
ei haa lında ei iRİkpa m kem keriral etmek içim kullanı © 
«o Eğer VAMER EGM; İocllarr imak dir. ir 


çe. 
LİR ağ renk , 
öprite'rin rengini değiztirir. 


«ği 7 


w 


ML gi 


a 
e. e 
2 TEXT x,u, *siring” gmode,y ölçeği,x ölçeği il Tu 
ik ekranının istemen yerine siring'i yazan, X ölçeği arka Sri 
bi Parlin sol kenarları arasındaki nokta sayısını verir: Normalde 
reomalıdır. Daha küçük olursa hariler üzt üzte biner. Daha büyük sayıl 
da ize harllerin arazı açılır. Y ölçeği ize (HER emrirmie olduğu Eiki 
Mr erin boymu saptar. Etriry'in iik harii CTRL-A ize string bulk p 


ç ç hart/aratik işaretleri modunda; CTRL—B ize büyük/küçük hari modunda yazi 
m, PO DM ve EYE DEER işaretleri geçerlidir. İtrireş'dem ei işl 


© derim sayı olarak verilmesi gerekir; değişkeni olmaz. 


EMİP : DESEM 
Format e DESİSN kodi sürer 
Mültimeler veya mermmal modelde karakter ven öppite geklirdi peron P bi 


l içinde kolaylıkla oluzturabilmek için kullarılır. Bu izlemlerden hangi v 
sinin yapılazağını Emi belirler, 
Ü : Normal sprite Lİ 
i 3 o Multimaler sprite i, 
2 | o Mepmsi KArmzten i 
3 Bo Phihtimmaler karakter (dei 
Bilgle DRL Para SERİ eşe Gia OSM işleri m YELİR ei ah İMDLİLİEDE ÜR in 
İsgtirilmiz olam igaretlerder Sİ kodları, belirtilen sdrerten iti- 
harem yerleztirir. Bu adres sprite dizaynı için blok rumarazı çarpı Bö? 
i tür, Karakter dizmmı içime FED LEk pan kodu #m'dir. Blok'um ve ekrsn 
a kodunun anlamları 0-64 el kitabında vardır. Kullanılabilecek blok rumara— 
1 e n ! 
Karakter dizamında ŞERMİN temsil sdreztir. BEJMM alınırsa revers karsk- / 
terlerin temsil süresi, SEBD alımıren küçük/bisşik harilerin temsili airszi, © 
:. PLMA alımırım revers küçük/büyük bzmilerin temsili soieemi kallışnm. Sit li 
EN satırlarda dizaşm belirtilmelidir. Bu bazında & buluman ve Zâ,i2,8 veya e 
© A işerettem oluan 7i veya 8 setırdan olümum. İzaretler ize nokta,B,(,D 
ww dir. Anlamları : 
«OR ERİM 
v “Bs: Shmemelde) çizgi eni, emultimnlerdm? İ ramaralı remk pie 
: | &Spirlite içimze ÇMüE'deki İ.Rerki .! 
5 i E Fimmaralı repk sprite içinse MÜB SEİ'teki renki İş 
LU 4 3 rimaralı renk &zprite içinse UMUb'daki 2.remki ». 
pağıdaki Bra e İm ile işe İm gıldığında EE 1lan gemlik izares— 
v4 #imi Serme Frammi OŞLARILAZ İN, atım İn KEyYEpE OŞLARLAZ içim değimtir -melete 
dir. önce MEM emrini bir daha okuyun İsterseniz. 


igi MEM DELME GE Eee İDRAR 

Te zi B..EEER.. 
-i zi e.BB..BE. 
— mere 

e e np,.... 
e» © BA m.EB..ER, 
e m..EBEB.. 
ii. 


e 
ZIGNE , BEAM LD 
Zi #EB....EB 

| ..EB..E 
.EBBEB. 


iğ 


| pi 
MOB ER Fa ,plakrm renk önzelik, multi/narmal Lİ N 
E belirtilen : spritetın harızi blokta olduğum, Fereirmi, ekrandaki 
erlere göre önmeliğini (izbarkada, Gebönde) ve hangi grafik modum 

ri Gamormal, sbmaltizolar) saptar. MOB ile SEj 
şamırma bozluk olmalıdır. 


PipiLİE 

BİRİ em, ; eli gk dik MİŞ EĞ MED ŞELHHİLİME, HLE 

belirtiler spriteri ilk x, Yiden sün e Y'ye belirillen hızla 
gekimite. Bem hizi, Sml em yavaztır. ölçek ise zsprite'an hanği ölene 
gemişleyemeğini belirtir. dğinemal, İix gönünde, Zay yönünde, 2: her ila 
di dr de Ni 


fi Emir MER DEF ari 
amm BİRE DELİ pey, sp Jİ 
Mate verilem epiteli eörlemmez ilana. MOB ile (PP aramı boplidmr. 


EMİP 3 BİLEME 
Popmak Bo BELLEMDN een, ii blkşdailime Siz 

epitel duğu yerden X, Y kamedimsetlarıma arklar. Öeimi MM 
gibidir. 


EMİR Mi 


i irmak : DETELİ kodi 
PN Her (HECE eşmirden öpme ve sorma kullamılmaznı gerekir. Ec Bo ies 
splite-emmite çarpışmnzı, | ize sprlieeekremi çapılımanı keyirmdi edilir. 
m “© DHECK Vag 
i. Posmmk po DHEDE GA velim Üre pimli i 
EN Bir örmeki DETELT emrindeki. kada göre ekranla Eppite arzında e a 
& LELMEDE EB VELİ Epmlite Fİ Aim 4 sprite Fur aRAE ari ÇÜMERE Demi pyar j 
© ÇARELER a ip olmadığımı saptar. barpımma vanzm zopl BE ii eza i lim 
Li Emir » AT | 
ğ Format : ATikolam,satıri Cil 
Yerilen kalem, EMİ een itibemem iammayı ağla. &ğemitn meş “DLC “İŞ 
İ —p demekte mümkündür, ancak sadece proyam içinde yapılabilir. PFRINI AâT İ 
Kalçalı; DLUMMUNDERE EA hem program içirmie hemde direkt emir verme j 
v4 lir. (e 


4 Emir » GF MİRE 
Tİ Format :£ ÜENİRE liste 
A Bağl. pimi emmi gibi kullanılır. Özelliği akazırsin gelenleri PANE 


GEMİ gibi satir bazırıdarı değLi ce semtini ortalayars 3k Yazmazıdır AZ. 
e ai işlemini bitirdikten soma otomatik C(BETURN) yapman. Bu nedenle 
zalım yazılarak bir pey bemen arkasını eklemezekiir. bi Â4ELermilEm 
 EENTRE emri kullanıldıktan sorra bir PRINT yazmanın yansı ols mzak tir, 
Ve Sehir il ip 
OE Forhet ii 


GişkemzhlP üzirirg, salli 
Mir! 
2 


i BAJı kadar çoğaltır. Örmek P 
MEME GA ,iDi 
—DUPE* ir £ SisPRINT EEE 


“sirirmyi”,TEtrireyi” peri 
ri nerden itibaren BE 
be 


5 


İ Medi Dren INBERT« "strirmyi”,“etrireşi” işer 
zig belirikler etiler itibaren stringi?'e kadan aırır VE e olum 
ğa sEtrirgi'i koyan. EBadeze proyram içirme kullanılabilir. 


- Me gı 
: DeğimkemePi ALEC 'etrirmi",“etrirmyi” çeri ) ) 
ipgi'ir, sirirngi'min içirde rerede olduğumu gözterir. Badece mogan © 
> kullanılabilir. 


4 e if 
ya m dorma , Etimi di 
PRİNTP LSINA'im SIMUM'D BASIL' teki kullanılış şeklidir. Striry EKLEMİ 
siriry'e DAMAŞLUPLLLMAZ. sayıyı temzil eder. Bu SİRtizayıd)geklirde yapıla 
( bilir, Format kısmı ise şu özelliklere sahiptir: iri 
1 İS BS İHAMEİİ SAL merk eimektedir. Nokta ize ondalık FeEHcEmL teme . i 
sil süs. Ümneğin 121,567 sayısı ###.## iormatıyla 123.57 olarak yaz 

> #it imeretleririn | Mn arkazına değizik karakterler konulabilir 

3 Eğer formatta nokta yerine baska bir pey kullanılırsa virgülden son 
Pası kesilir ve virgülden önzezi verilem formata uygu şekilde yazılır. 
ia ei LDENTRE gibi wkopstik <BETLRN»: yapmaz. 


ir z HIV 
Forma i BegişkemeliYirmini gayr. 
k MALİ: salim İzi ler ve virdildem zonmazımı BEM 
" Emir Oi EKÜR i 
Popmat i ÜeğişkemeLiliimaşli malım. 
: Saylli ilsE zayıZ arasında ME LALR imlemi apar. N 
; il i 
TEN Emir a ERAL İ 
ço Petek eo BeğişkemsPRhlitmmrifemnzi # 
uy r SALİ'İ smjLE'im böler ve virmyilden örmezini viryilden sonmazını verir. 
J EMİR 2 BİLİ - 
İ hükmet : DeğişkeneMilizayıi sayılı ti 
SALİ'E BALİ us böler ve kalanını verir. İş 
t ? di; | 
Em e i 
ie Kermet 3 $ Me ei ? 
ba “ins gelen 4 basamaklı omaltılık sistemdeki zayıyı hezaplama— 
P Lil e. AF, tçej 
e: | 
- Emir 


“ ti Pmari : ; De , 
i! 2 iemime gelem 5 bazamaklı ikilik mbetemdeki mmlik İzmp a 
4 ni katar. xalanmmıl7, SİHMMMMMM izm ibi, İKLLik zliztemcdie sayılar Bi 
P : 


mlebilir. hi 


1 İN dE SLERMLEZ 

ei BUKGND3 renki ,çenk? renkl ,renkâ Mv, 
tende ak Ee Kğ edilen mwl'a geçilir. Bu moda her karakter 4 © 
E zemin rengine sahip olabilir: pa 
Yormal zemin rengi , Rep e BHİFT-karskter'im zemin rs 
eter in zemin zeryi, Remkâ £ im 


SANI Gl yerim BELARH g 

#ilen iki renk arasırı 
imderi bağımsız ol a 
eyi di die 


iğ LA 


.i 4 


iz 


sçerçeve rengi! EnkE Sammi Ekran mersi Merin Gezer, 


LÜPY 
aşi 


ULMNE ELİMİ LERDE ŞİLE BRİ ŞPELİMALE POLL İİİ LİSE LİN 


Formet » EMİF E satır kolon ,x—uzunluğu ,yuzunluğu 
ALAir VE koları drelrülerek alanım sol izi közezimi belirtir. Bu emir © 

normal yazı ekranında gezerlidir. Bu alan emrin gözterdiği yörde dördü 

milla. Eğer emrin akmzırsin EB varsa bmzalem işeme bazluk yazılır. Dolayısı ' 


ile o alan bir süre sonra bozalmır olur. Eyer MH varsa örneğin (PH emrin K 
| de yukarıda kaybolan satır azağıda ortaya çıkar. iri 
p di 
Emir E.FEHR 
Format » ELAR satır kalem <elizlmliği gzımluağı,Eoc 
ml daszt kü BEİ, wer iimimılilşi mı verilem Gİ kapan alamı vepi bem esir 
kodurdaki karakterle doldurulur. Anzak daha Örme bl alam boş ize yeni 
bir Feryge mahin değilse dörtgenin bir kremi görürmelenilir. 
Emir gin N 
Fermat e PÜR mekan kalem Metem eği ipekizte Leğli epik ! 

z FÜHR gibi amzak verilen alam belirtilen renkle doldurulur. 

ii ğ i 
Emir ETİLİ i i 
Foemmk po ETLİ satır kolan, Metemtmireği getz Lal Kü Ferik | 

X. ELMA ve ETML emirlerinin ikizinide BRL anda lılar 1 

» i 

- j 


İN Emir OoO& FLARH (ai 
© Fepmek o FLARH remk,fhlz . 
5 Ekramdakı kerskterlerden verilen res > u alanların belirtiler MiE 

Oda yanıp görmelerini sağlar, İ em hızlı, Zö5 em yavaetır. 


“GEM Os HRAHDDPY vs, 
Popmak » HATHUEY ii 

ri Mörmal yazı ekranını Primter'e bazar, bi 

1 EMİN : İRV 

hi Popmak Bo İMY markam kele eekimteiideğmi ipelemtmıdrağ 


Yazı ekranında verilen alanı rgatli hale getirir. 


e Emir » MEYE 
Pomat » MEYE metini kolemi melemtmlieği, ve azken e DARE eml 


4 Me Eztiri, koloni ve uzunluklarla belirlenen alanın şeri iierde bir Eğ 
sima ÇAKLAMIF, ie mi di slllimezi gereken gey emi alanım ekrem ER 


ii sığmazı gerektiğidir. itü 
Eni BÜFE 
Por ie FF 
O FLARH eminim sikizimi kaldırır. 


k EV kanal, ale İ,İKİFMİ BHİFBE 

SAMANI belirtiilem &l 

geder. DİEEATİ kansirn 
s 


YOO 
# e e 
ML 


SERLİ kanali ,gist,ikimci Bürss,'izi 
vepilem ekranı, aletten ekrana geçirir. BÜREV gibi CLÜBEİ a 


i JÜY 
5 2: Beğimkeme TÜY 
e Simin drımışnı verir. Ü ile 5 . 


iz 5 arasında bir değer verir. Eğer) 
e ema PİRE 'a da bazılıymca bu sayıya İZ) eklenir. 
: PENX 
; DeğizkemePE NE ila 
LIĞHTFENİ iri a spki S-Enopdinstımı verir. i 
Emir e EY 
f Format : DeğişkensPENY | iş 
1 LAĞHİPEN'iM oo smkli Y-komrcdimstını verir. PN. 


Emir dsi 
Popmat Bo PUT ira 
ipek taki PADME'im değerimi verir, Mo ile bhenyi PADDLE edim oltemek 
ietepmiği belirillir &Bi veym İs. 
Emir a eği t 
Format e VÜL Fi | 
Nile belirillem sez yükeekliğini malar. 


di Emir O: HSVE 


Popmmi Bo MAVE ser ikilik EB 
Belirtilen sene (ie, & basamaklı ikilik gletemde MEZLİMLE EMLLMN il | 
v oluşturduğu sayı yazılır. Bu sayının olusturduğu her bit'im bir görevi i il 
EN vardır ve gu anlamlara geliri 1 
© OB: gets sişmali, İ «o sgmerenimretlem, 2 o: ring modulatirm, 3 : test bit 
© Â E iiçyem dalya, 5 : testere dizi dalga a, 6 |: derbefikere dalım, # & ola ki 


d Emir o: ENYELİPE 
i Fopmst » EMYELÜPE 


EBE ÂŞLI,I,R ir 

Belirtilen sesin zaman bağlı gidizini belirler, Aâ,l,B,R ile ayımtı- Si 

kA bailadışi Keğdlflim eli kitebırdiz bilabilirsirir. Ed 
1 vie, ÇA MİSİL w i 


Format e MLSIL ölçü, etrire 
i Verilen string içindeki rrtaları verilem müzik ölçüsüne güre halıza— 
X sına yerleztirir. Emi ireli'lim içireekilerim anlamları söyledir g 
) ESHIETAĞLIR/ HOME 3 BAJıi Başımın belirttiği sezi siler ve öğr Leri wv 
4 A ları o sss çalar. Her strimg'in ilk karakteri olmalıdır. 
i : 1/16'lik, F2 : ilik, F3 : ME'lik, FA : P'lik 

asal, PE : Alük, A ivme, babes Ee 
i © Fonksiyar Tamları ile Rota ilztrıliğ ver limedem örme Amerikan Dtargarn 
Pr Ki Ken kipi zekilde myka ve oktav sEmyızı verilmelidir. Üktav sayısı İf 
RE Mata po Ds Dü, İs RE, Es Mİ, Fs FA, MM, As LA, 
Po Eİr yy EDHİP TADI AFHUMELAN ile bitmelidir. 


# PLAY 
» PLAY mms 

ice iye ile belirlermiz parçanın çalmazını sağlar. 
program durur VE DARÇARIN "bitmesini ğe a 
çalar ve program işlemeye devam 8 
hamak isterseniz PLAY Bb emini verin. 


© © BEY BİLGİSAYAR E 
SELEK TRONTK. SANAYI VE 
G3 v4 Ü3-NE 


Li 


vr semen sn ns a a ev e es a ava sn e a e — imge hn on ve e ve 
we İ ai . 
' vii ” 
f ELEETRONİKE PO 
Nal d e rm ) 
i iğ z 5 ” " 


